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						Poznaj wspania³e mo¿liwoœci jêzyka Python 3 i twórz dowolne programy
					
				

				
					
						Python 3 uznany zosta³ za najlepsz¹ dotychczasow¹ wersjê tego jêzyka, poniewa¿
					
				

				
					
						jego mo¿liwoœci s¹ dziœ znacznie wiêksze ni¿ dawniej. Python 3 jest wygodny, spójny
					
				

				
					
						i ekspresyjny, a tak¿e niezale¿ny od platformy sprzêtowej i – co najwa¿niejsze – 
					
				

				
					
						dostarczany z pe³n¹ bibliotek¹ standardow¹. Mo¿na go wykorzystaæ do programowania 
					
				

				
					
						proceduralnego, zorientowanego obiektowo oraz (w mniejszym stopniu) do programowania 
					
				

				
					
						w stylu funkcjonalnym. Autor ksi¹¿ki, Mark Summerfield, ekspert w dziedzinie programowania, 
					
				

				
					
						przedstawia szczegó³owe informacje dotycz¹ce tego jêzyka w bardzo przyjazny sposób, 
					
				

				
					
						co sprawia, ¿e czytelnik szybko i sprawnie mo¿e napisaæ dowolny program.
					
				

				
					
						Ksi¹¿ka „Python 3. Kompletne wprowadzenie do programowania. Wydanie II” zosta³a 
					
				

				
					
						zaprojektowana tak, aby móg³ z niej korzystaæ zarówno ktoœ o niewielkim doœwiadczeniu 
					
				

				
					
						w programowaniu, jak i profesjonaliœci, naukowcy, in¿ynierowie oraz studenci. Dziêki 
					
				

				
					
						niej szybko nauczysz siê m.in. wykorzystywaæ zaawansowane rodzaje danych, kolekcje 
					
				

				
					
						oraz struktury kontrolne. Poznasz techniki analizy sk³adniowej, obejmuj¹ce u¿ywanie 
					
				

				
					
						modu³ów PyParsing i PLY. Dowiesz siê, na czym polega rozk³adanie obci¹¿enia programu 
					
				

				
					
						miêdzy wiele procesów i w¹tków, a tak¿e zaczniesz u¿ywaæ techniki Test Driven 
					
				

				
					
						Development, aby unikn¹æ pope³niania b³êdów. Znajdziesz tu wszelkie niezbêdne 
					
				

				
					
						informacje, dziêki którym bêdziesz móg³ stworzyæ solidne i wydajne programy.
					
				

				
					
						 Tworzenie i uruchamianie programów Pythona
					
				

				
					
						 Polecenia kontroli przep³ywu
					
				

				
					
						 Rodzaje danych
					
				

				
					
						 Funkcje i struktury kontrolne
					
				

				
					
						 Modu³y i pakiety
					
				

				
					
						 Programowanie zorientowane obiektowo
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						 Zaawansowane techniki programowania
					
				

				
					
						 Kontrola dostêpu do atrybutów
					
				

				
					
						 Usuwanie b³êdów, testowanie i profilowanie
					
				

				
					
						 Wyra¿enia regularne
					
				

				
					
						Ten podrêcznik jest jak Python 3 – spójny, praktyczny i wygodny
					
				

				
					
						Mark Summerfield jest informatykiem z wieloletnim doœwiadczeniem w dziedzinie 
					
				

				
					
						programowania. Jest tak¿e wspó³autorem ksi¹¿ki „C++ GUI Programming with Qt 4” 
					
				

				
					
						oraz autorem ksi¹¿ki „Rapid GUI Programming with Python and Qt: The Definitive Guide 
					
				

				
					
						to PyQt Programming”. Mark za³o¿y³ firmê Qtrac Ltd., http://www.qtrac.eu, w której 
					
				

				
					
						pracuje jako niezale¿ny publicysta, redaktor, trener i konsultant specjalizuj¹cy siê
					
				

				
					
						w C++, Qt, Pythonie i PyQt. 
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